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　　摘　要 :　本文提出一种新的普适计算模式 :透明计算.它的硬件环境由客户机Π服务器构成.其中客户机可以是

可按透明计算模式设计的台式机、PDA、数字家电等各种固定的或移动的计算设备 ;服务器可以是普通 PC机或其他带

有存储装置的普通电脑.透明计算中的客户机上没有操作系统及运行于其上的支持工具与应用程序 ,这些资源都存储

于服务器中 ,由客户机在执行时从服务器上动态调入.用户可以通过客户机和网络 ,从服务器中任意选择可在客户机

上运行的操作系统和应用程序 ,从而提高系统的安全性、降低管理的复杂性、提高软件的共享程度和降低成本.本文介

绍透明计算的概念、体系结构和一种基于透明计算的系统示例———可管理多媒体网络计算机MMNC(Manageable Multi2
media Network Computer)系统. MMNC已被成功应用并商业化 ,证明了透明计算的可行性和有效性.
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Abstract : 　This paper proposes a new pervasive computing paradigm :transparence computing. The hardware environment of this

paradigm still consists of clients and servers. However ,the clients should be computing devices designed with the transparence comput2
ing paradigm. These devices can be desktop or mobile one ,such as PDA or mobile phone. The server of this paradigm is a machine

with a hard disk ,including a general PC. In transparence computing paradigm ,no OS ,middleware and any application program are in2
stalled in the clients ,they are loaded from the server through network dynamically when users want to run them in a client. Users can

choose any OS and application programs running on it ,which has been installed in the server and can be run by the clients. Transpar2
ence computing paradigm can improve the security of the information systems ,reduce the complexity of the managements ,improve the

sharing of software and reduce the costs of hardware and software of information systems greatly. This paper introduces the concept and

architecture of the transparence computing paradigm. Moreover ,we also give an application example of this paradigm. This example is

Manageable Multimedia Network Computer (MMNC) ,which has been developed and commercialized. MMNC system can show the

transparence computing is feasible and effective.
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1　引言

　　自世界上第一台计算机 ENIAC出现以来 ,计算技术的发

展经历了由大型机为主的主机计算到桌面机为主的网络计算

阶段.当前 ,以桌面机为主的网络计算又正朝着包括各种移动

设备 (例如手机、笔记本电脑、PDA等)和数字家电在内的无所

不在的网络计算 ,也就是普适计算方向发展.普适计算是一种

在任何时间和地点都可以为人们提供网络连接和计算的新模

式 ,自 20世纪末被提出以来 ,一直是国际学术界和产业界研

究的热点 [1 ,2 ] .

但是 ,迄今为止的普适计算以及在普适计算之前的网络

计算等计算模式都是基于如下的重要事实进行讨论和研究

的 :无论何种计算机 ,必须从一开始就要为它研制和安装相应

的操作系统、支撑工具和应用软件 ,否则 ,该机器就不能进行

相应的应用计算或运转相应的软件系统.这造成了现在的对

PC机指标 (例如内存、硬盘、CPU频率和速度等)要求越来越

高、软件操作系统越来越复杂和庞大的局面.那些只能安装小

型嵌入式操作系统的移动设备 (如 PDA、手机等)以及数字家

电设备 (如 ISDN电话等)虽然能够运转较小的软件 ,但它们却

面临着很难和通用的计算机网络系统 ,例如 Internet进行互连

和互通的问题.硬件系统和软件系统的一一对应关系以及硬

件系统的不断升级使得软件系统越来越复杂 ,用户的使用和

维护成本越来越高.同时 ,不断淘汰的旧的电脑设备又形成许

多新的垃圾和造成新的环境污染.

本文提出透明计算的新计算模式.这种模式由服务器和

客户机组成 ,在硬件系统上与传统的客户机Π服务器相似.所

不同的是 ,在透明计算模式中 ,其客户机可以是多种不同的终

端设备 ,例如台式 PC机、网络计算机 NC、PDA等.透明计算模

式的硬件环境如图 1所示.

　　与传统客户机Π服务器等计算模式的另一个重要不同是 ,
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在其他任何计算

模式中 ,每个不同

的计算设备都与

一个特定的操作

系统对应 ,这不仅

是硬件设备的底

层接口和操作系

统内核匹配的需

要 ,也是迄今为止

的传统模式 ;透明

计算则使得用户

可以透过一个设备去选择和使用用户需要和喜欢的多个操作

系统和应用程序 ,而且 ,这些操作系统和应用程序都不是固定

在该设备中 ,而是透过各种通信网络从存储有这些操作系统、

工具和应用程序等的服务器中下载得到.只要设备的硬件接

口是支持这些操作系统的 ,用户就可根据需要动态下载和动

态安装这些操作系统、工具和应用程序等 ,并覆盖客户机中已

有的系统和程序 ,从而大量节省客户机的存储空间和计算时

间.

透明计算的另一个长处是 ,它的服务器只用于各种资源

的存储 ,而不从事应用计算.这减少了服务器的负载 ,提高了

用户的响应速度.

形象地说 ,透明计算模式就像电视发送和接收系统.其

中 ,服务器就像电视系统中的电视台 ,负责制作和发射节目.

而客户机则像用户使用的电视接收机 ,用户可以通过遥控机

选择接收不同频道的电视节目而不必关心这些节目从何而

来 ,或什么人制作.

下面 ,我们进一步介绍透明计算的概念 ,实现透明计算的

系统结构和相关示例.

2　透明计算的概念

　　什么是透明计算 ? 本文定义透明计算是一种用户无需感

知计算机操作系统、支撑工具以及应用程序的所在 ,并能根据

自己的需求 ,从所使用的各种设备 (包括固定和移动以及家庭

的各类设备)中找到相关计算服务 ,而这些服务又是存储于位

于分布式网络的服务器中的计算模式.用户使用的设备 (统称

为客户机)与服务器之间的连接依靠内部的通信协议完成.

透明计算有下述 4个特点 :

(1)客户机上不预置任何操作系统、支撑工具或应用程

序.用户透过客户机所提供的界面提交所需要的计算或服务

之后 ,客户机上预置的通信协议和任务管理程序将自动地从

服务器上下载所需要的系统、工具和应用程序到客户机环境

下执行.

(2)用户可以在客户机上选择任何可在客户机硬件上运

转的操作系统 ,以及其上的工具和应用程序 ,且不必对应用程

序进行任何本质上的改动.从而保证应用程序的可操作性和

兼容性.例如 ,用户可在同一客户机上选择 Windows98、Win2
dows2000、WindowsXP等Windows系列的操作系统及其应用程

序 ,如 Photoshop、PowerPoint、IE等 ;也可选择 Linux系列的各种

操作系统和其上的应用程序 ,只要与客户机连接的服务器中

预置有这样的操作系统和应用程序.

(3)所有的应用计算都在客户机端完成 ,而不是在服务器

端.在透明计算模式中 ,服务器端的作用就像制造工厂里存放

零部件的仓库及其管理系统.服务器负责响应来自于客户机

端的请求 ,并把客户机端所需要的系统、工具和应用程序动态

地交换传输给客户机端.客户机的作用则相当于制造工厂中

的生产车间 ,它负责执行应用程序 ,并为用户提供所需要的服

务.服务器相当于它所连接的客户机的巨大的虚拟存储系统 ,

服务器中存储的操作系统、支持工具和应用程序越多 ,则用户

可选择的计算服务就越多.

(4)透明计算的第 4个特点是用户可以任意选择在客户

机硬件平台上运行的多个操作系统及其上的应用.这改变了

传统的软件厂商用一个操作系统去适应不同硬件设备的状

况 ,从而使得用户可在一个端系统设备上任意选择操作系统

机器上运行的各种软件.传统计算模式和透明计算模式中操

作系统与客户机硬件的关系分别如图 2与图 3所示.

透明计算模式与传统的客户机Π服务器模式的区别可用
图 4简单描述.

如图 4所示 ,传统客户机Π服务器计算模式中 ,无论是服

务器端还是客户端都有自己的操作系统 ,而且 ,它们的应用计

算也主要是在服务器端完成.传统客户Π服务器计算模式中的
服务器要完成存储、客户端请求以及系统等的管理和应用计

算等任务 ,而该计算模式中的客户机要主要完成和服务器交

互 ,提交用户计算任务与显示计算结果 ,以及进行网络通信等

任务.传统客户机Π服务器计算模式一般采用三层结构来实
现.由于服务器要完成和管理来自于所有与该服务器连接的

用户计算 ,因此 ,一般要求服务器具强大的软硬件功能 ,这就

是所谓的瘦客户机Π胖服务器.

透明计算模式中的服务不再负责用户请求的应用计算工

作 ,它只进行数据和程序等信息资源的存储和管理.同时 ,它
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根据用户的调用请求 ,把用户所需要的操作系统、支持工具和

应用程序中需要执行的部分按给定的页面长度传输到客户机

的内存中执行.因此 ,我们在透明计算模式中增加了透明计算

层 ,负责相应客户机来的用户请求 ,管理、调度和传输用户请

求所需要的各种资源.由于服务器不再完成用户应用计算工

作 ,因此 ,透明计算不需要软硬件功能都非常强大的服务器 ,

相反 ,它只需要功能较小的瘦服务器.另外透明计算模式中的

客户机上没有操作系统及其上的支持工具和应用程序 ,它只

是由用于通信传输的相关硬件驱动程序和用于服务器端透明

计算层进行交互的透明计算实体.客户机的透明计算层完成

对服务器端的资源请求和调用 ,包括请求不同的操作系统资

源和应用程序、管理它们的执行过程以及往服务器中回送应

用程序执行结果等.由于透明计算的客户机不需要硬盘等存

储器 ,且由于在执行时不用考虑由庞大的操作系统以及相关

支持工具等带来的巨大边效应 ,因此 ,客户机可以设计成对硬

件要求很低的系统 ,从而成为瘦客户机Π瘦服务器型.

3　透明计算的体系结构

　　图 5给出了透明计算的体系结构.

如图 5所示 ,透明计算中

的服务器端和客户机端的功

能层次是不对称的.这就是因

为所有的应用计算和各种操

作系统与支持工具都在服务

器端的缘故.

下面解释透明计算体系

结构中各层的基本功能.

(1)物理驱动层

物理驱动层提供服务器

和客户机之间的网络连接 ,它

由相应的硬件驱动卡和驱动

程序、以及其上的网络连接程序组成.例如 ,以太网、包括高速

以太网、无线以太网 802. 11等就是在局域网上构成透明计算

的物理驱动层.除了以太网之外 , IEEE1394、红外、蓝牙、有线

电视网等都可用作透明计算的物理驱动层.透明计算的物理

驱动层对应于无所不在的通信 ,从而使得透明计算模式可用

于各种有线、无线和移动环境.由于使用通用的通信网络来支

持透明计算 ,因此 ,透明计算模式下可以容易地和 Internet、电

视网等连接.

(2)透明计算层

透明计算层是透明计算的核心 ,它包括以下几个部分 :多

操作系统启动连接协议 ,应用程序调度与管理模块 ,用户请求

管理模块、用户管理模块、服务器资源管理模块等.

多操作系统启动协议 MRBP ( Multi2OS Remote Booting

Protocol)

多操作系统启动协议完成启动客户机 ,并从服务器下载

用户所需操作系统内核镜像的功能.

在透明计算模式中 ,客户机上没有预置操作系统代码 ,它

没有存储操作系统代码的存储装置.客户机透过使用 MRBP

协议从服务器中下载一个可在客户机上运行的操作系统镜

像.在客户机上运行的操作系统具有如下特点 :首先 ,它是动

态的 ,即一旦客户机断电或用户退出 ,则该操作系统在客户机

上不复存在.其次 ,在客户机上运行的只是操作系统的一个镜

像而不是整个操作系统.这使得客户机不需要有大的存储器

(例如硬盘)去存储整个操作系统.

多操作系统启动协议MRBP的一个示例如图 6所示.

在图 6中 ,客户机的MRBP可以分为两大部分 ,即启动客

户机和下载操作系统内核镜像部分以及切换系统控制权 ,把

客户机的控制权交给下载的操作系统内核的部分.服务器则

只需回应来自于客户机的请求 ,并把客户机选定的操作系统

镜像按客户机的地址回送给客户机.

应用程序调度与管理

除了没有操作系统之外 ,客户机上也没有任何应用程序

和支持工具.用于需要的任何计算服务都由客户机通过网络

从服务器上调用相关程序来执行得到.然而 ,由于用于的应用

繁多、客户机中又没有大的存储器存储应用程序 ,因此我们仍

需使用动态执行和请求调用的方法从服务器的存储器中动态

调用那些在客户机执行时所需要的程序.这就需要把原来操

作系统中的缺页调度或交换技术扩展到客户机Π服务器环境
下 ,我们把这种从服务器中动态调用相关程序的技术称为虚

拟网络交换与调度技术 VNSS(Virtual Network Switch and Sched2
ule) . VNSS的基本概念模型如图 7所示.

用户请求管理

由于服务器不再进行用户应用计算 ,而客户机上没有任

何系统或应用信息 ,因此 ,服务器必须管理和处理所有来自于

不同客户机的用户请求 ,并要在考虑用于请求的性质 (例如多

媒体实时响应或数据传输响应等)基础上 ,在用户可以接受的

时间内响应 ,分类排队方法和根据优先级的调度方法可用于
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服务器端用户请求的 IΠO管理.图 8给出了一种用户请求队

列的分类方法.

如图 8所示 ,我们把客户机来的 IΠO请求划分为两段队

列进行排列.第一级队列按客户机的序号和地址进行排列 ,便

于服务器对每个用户的 IΠO请求进行记录管理.第一级队列

中的每个事件按请求的时间先后顺序进行排队.第二级队列

则按 IΠO请求的事件类型排队.我们把事件类型分为程序类、

普通数据类 ,声频数据类和视频数据类等四类.每类事件都按

给定的优先级进行管理.而且 ,由于客户机的 IΠO请求所要求

的是程序和数据的镜像 ,因此 ,对于不同客户机来的对同一数

据区或程序区的请求 ,我们还可以将这些请求进行合并后由

服务器按广播方式进行处理 ,以减少处理时间和提高响应速

度.

用户管理

由于透明计算采用服务器管理所有用户信息资源的方

式 ,用户在客户机上没有自己的存储空间 ,用于除了要从服务

器上请求包括操作系统、支持工具和应用程序等在内的各种

计算资源之后 ,其执行结果也要通过网络存储到服务器的硬

盘中去.因此 ,透明计算必须包括一个较完备的用户管理模

块.用户管理模块应包括以下功能 :用户注册、用户存储区的

分配 ,用户内部地址分配、用户安全、用户使用过程记录与计

费等.

服务器资源管理

服务器资源管理解决服务器中资源访问的效率和有效存

储问题.由于连接服务器的客户机较多 ,而且访问类型比较复

杂 ,在传统客户机Π服务器模式中一般采用加大服务器的硬件
性能或用代理服务器等方法解决.在透明计算模式中 ,尽管服

务器不为用户应用进行计算 ,但响应用户请求和管理用户资

源仍需要耗去较多的时间.而且 ,服务器在为用户存取磁盘数

据时也要花去较多的处理时间.再者 ,由于用户数据量可能较

大 ,服务器为面临着一个如何增加存储容量的问题.我们也可

用并行计算技术来解决这一问题.

4 基于透明计算的模式的多媒体网络计算机MMNC

411　MMNC的系统构成

基于透明计算模式 ,研制了新的可管理多媒体网络计算

机MMNC系统 [5 ,6 ] .该系统由服务器和客户机以及连接它们

两者的高速以太网络构成 ,其中我们用两台普通的 P4 PC机

作为MMNC系统的服务器 ,分别预置 Linux操作系统和 Win2
dows2000Π98 操作系统及其上的各种应用 ;客户机用 466MHz

威盛 CPU ,与湘计算机、联想等公司联合设计研制而成.

基于透明计算模式的多媒体网络计算机 MMNC的拓扑

结构如图 9所示

图 9所示系统中的客户机采用南北桥结构的整板设计 ,

采用 VIA Cyrix Ⅲ 466MHz (注 :最新版已换成 Celeron 1. 8

GHz) ,该芯片支持 X86指令架构、支持多媒体指令和 Windows

和 Linux等操作系统.同时 ,该系统的客户机还支持 MPEG1、

MPEG4等多媒体处理 ,2DΠ3D图形加速器 , IEEE 1394数字家

电网络 ,USB 接口 , TV2Out 电视接口 , FAXΠModem接口 ,以及

RS232串口与并口等.对于那些目前还不支持的外部接口 ,则

只需对客户机的主板设计稍加修改就可完成.由于采用了同

板整合设计以及减少了硬盘、风扇等部件 ,MMNC客户机系统

的成本价仅在 100美元左右.

412　MMNC系统的基本功能

我们在MMNC系统中成功应用了透明计算模式 ,并在服

务器和端系统中设置了透明计算层 ,包括 MRBP协议 ,VNSS

虚拟网络交换与调度算法、用户请求管理算法与用户管理算

法以及服务器资源管理算法等.这使得 MMNC系统在瘦客户

机Π瘦服务器时仍然具有强大的功能.

首先 ,该系统使用户可以根据需要挑选 Windows或 Linux

操作系统和相应的应用软件 ,包括各种多媒体软件 ,例如

DVD播放 ,卡拉 OK,Photoshop 数码照片 ,3DΠ2D CAD设计 ,以

及其他各种应用软件.表 1是中国软件评测中心按 4. 1节所

述配置构成 1台服务器连接 28台客户机时对系统的启动时

间 ,功能等的测试报告.该报告显示的数据说明 ,MMNC系统

的操作系统和应用软件的启动时间大都在几秒以内 ,和普通

PC的正常启动时间基本相同.而MMNC系统的硬件成本要低

于具有相同功能的 PC系统的 1Π2 [3 ] .

271 　　电　　子　　学　　报 2004年



表 1　中国软件评测中心测试的部分数据结果

软件Π操作系统 测 试 案 例 及 说 明 1台 10台 20台 28台 测试结果

登 录 操 作 系 统

Windows2000 Server 从登录界面到完全进入操作界面时间 1分 10秒 50 1分 20秒 68 2分 7秒 23 2分 21秒 43 正常运转

办 公 软 件

Word

Word 启动时间 1秒 26 2秒 28 6秒 35 11秒 50 正常运转

打开一个 1M的MS Word文档 ,所用时间 2秒 13 3秒 57 7秒 27 11秒 57
启动之后关闭时出现

长时间不能关闭

打开一个 5M的MS Word文档 ,所用时间 2秒 50 4秒 13 8秒 29 12秒 33 正常运转

Excel

Excel启动时间 2秒 65 4秒 18 9秒 63 10秒 63 正常运转

打开一个 1M的 Excel文档 ,所用时间 3秒 11 7秒 55 16秒 05 20秒 23 正常运转

打开一个 5M的 Excel文档 ,所用时间 4秒 46 9秒 13 18秒 37 25秒 11 正常运转

PowerPoint

启动速度 3秒 04 6秒 60 9秒 98 18秒 18 正常运转

打开一个 18. 7M演示文稿文档 ,所用时

间
20秒 20 47秒 95 1分 22秒 70 1分 53秒 36

并发启动 28 台时有

三台没有启动

文件移动

文件拷贝

拷贝 20M的Word文件 ,所用时间 8秒 95 19秒 75 37秒 51 56秒 13 正常运转

拷贝 50M的Word文件 ,所用时间 24秒 33 49秒 48 1分 49秒 52 4分 6秒 99 正常运转

拷贝 100M的Word文件 ,所用时间 47秒 89 1分 37秒 2 3分 9秒 43 9分 5秒 51 正常运转

从一个目录向另一个目录复制 2000 个

5KB文件 ,记录所需时间
8秒 23 17秒 07 37秒 51 1分 4秒 81 正常运转

红旗 DVD播放 流畅性、平均无故障时间、总体效果、音质 流畅 流畅 流畅 流畅 流畅

Media Player 流畅性、平均无故障时间、总体效果、音质 流畅 流畅 流畅 流畅 流畅

平面图像处理软件

PhotoShop V6. 01 保存速度、清晰度 11秒 08 16秒 48 27秒 51 1分 0秒 51 正常运转

Flash V6. 0 运行速度、清晰度 7秒 16 31秒 41 1分 14秒 30 1分 16秒 56 正常运转

3D MAX V4. 0 运行速度、清晰度 25秒 68 34秒 24 54秒 18 1分 16秒 56 正常运转

表 2　MMNC系统与其他类似系统的基本功能比较

比较 多操作

系统

单机版

软件

流媒

体

数字

电视

客户端

计算

服务器

(普通 PC带

30台终端)

上网等

其他

应用

抗病毒

SunRayone × × ○ × × × ○ ◇

无盘站 × × ○ × ○ × ○ ◇

WBT × × ○ × × × ○ ◇

其他 NC × × ○ × × × ○ ◇

MMNC ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○
抗多种

(冲击波等)

注 :×:不支持 ;○:支持 ;◇:不详

　　其次 ,MMNC系统还能使多个用户同时共享

单机版软件.用户只需从服务器上像阅读 Web网

页那样 ,动态地在客户机上执行服务器上的应用

程序即可 ,从而打破传统的网络版软件在安装和

共享人数上的限制.

第三 ,MMNC系统具有比传统 PC更好的安全

性.在基于透明计算的 MMNC系统中 ,所有的系

统资源和用户数据都存储于服务器系统中 ,这一

是便于对用户操作过程进行管理 ,二是可以防止

数据和信息的不正当流失 ;三是可以集中精力对

服务器加强安全措施保护 ,从而更容易提高整个系统的安全

性.另外 ,由于透明计算层的许多协议和算法是在 BIOS层下

实现的 ,这也对许多病毒的传播起到了阻断作用.例如 ,深圳

海关和常德工商银行等用户反映 MMNC系统未受到蠕虫病

毒和冲击波病毒的干扰[4 ] .

MMNC系统与其他类似系统的基本功能比较如表 2.

5　结语

　　本文提出了一种新的计算模式 ,即透明计算模式是一种

用户可以自由选择操作系统及其上的应用软件的计算模式.

它解决了需要高性能计算设备才能运行大型操作系统和应用

软件的问题 ,使得系统更加安全、成本更低、而用户不必安装

和管理软件 ,以及可选择操作系统和软件.本文介绍了透明计

算的概念、体系结构和透明计算的主要关键技术.同时 ,我们

还介绍了基于透明计算模式研制而成的多媒体可管理网络计

算机MMNC ,证明了透明计算模式的可行性和有效性.

许多课题需要进一步研究解决.例如 ,关于移动设备的透

明计算 ,数字家电的透明计算 ,并行透明计算 ,以及如何把更

多的操作系统和应用程序纳入到透明计算中来.
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中国科学技术大学信息科学技术学院

　　中国科学技术大学是中国科学院所属的一所以前沿科学
和高新技术为主、兼有以科技为背景的管理和人文学科的综
合性全国重点大学.信息科学技术学院是全校 8个学院中最
大的一个.学院由电子工程与信息科学系 (6系)、自动化系 (10

系)、计算机科学技术系 (11系)、电子科学与技术系 (23系) 4

个系组成 ,同时还有一个学院直属的信息安全专业.现任院长
为国家航天领域首席科学家、中国工程院院士龚惠兴教授.

学院目前有教职工 300余人 ,其中教授 50余名 (包括博士
生导师 40名)、副教授 90余名 ,在校学生目前有本科生 2200

名 ,硕士研究生 1100名 ,博士研究生 350名.

学院拥有包括中国科学院院士、中国工程院院士、长江学
者、国家自然科学杰出青年基金、中国科学院百人计划、教育
部跨世纪人才培养计划在内的一批优秀人才.

学院的学科设置齐全 ,覆盖面广泛 ,基本涵盖了信息学科
的各个主要领域 ,形成了从学士到博士完整的人才培养体系.

目前拥有 :

5个一级学科博士学位授予权 :电子科学与技术、信息与通
信工程、控制科学与工程、计算机科学与技术、生物医学工程.

4个博士后流动站 :电子科学与技术、信息与通信工程、控
制科学与工程、计算机科学与技术.

12个二级学科博士点 :电磁场与微波技术、通信与信息系
统、信号与信息处理、模式识别与智能系统、计算机软件与理
论、生物医学工程、声学、无线电物理、计算机应用技术、计算
机系统结构、电路与系统、控制理论与控制工程.

14个硕士学位点 :电磁场与微波技术、通信与信息系统、
信号与信息处理、模式识别与智能系统、计算机软件与理论、
生物医学工程、声学、无线电物理、计算机应用技术、计算机系
统结构、电路与系统、控制理论与控制工程、检测技术与自动

化装置、导航、制导与控制.

4个工程硕士领域 :通信与电子工程、控制工程、计算机工
程、软件工程.

6个本科生专业 :电子信息工程、通讯工程、自动化、电子
信息科学与技术、计算机科学与技术、信息安全.

其中 ,通信与信息系统为国家重点学科.

学院还拥有国家高性能计算中心、多媒体计算与通信教
育部 - 微软重点实验室、空间科学技术研究中心、信息安全中
心、信息科学技术实验中心、无线网络通信开放实验室、微波
毫米波工程中心、工业自动化研究所等一批国家、省部和校级
专门研究机构.

学院长期以来一直承担国家 863计划、国家 973计划、国
家自然科学基金、国家攻关计划、中国科学院知识创新工程、
国家军工领域的重大项目.在移动通信及网络通信、微波毫米
波通信及军事装备、电磁场基本理论、语音信号处理及图像处
理、工业过程控制与仿真、系统控制与理论、高性能计算、人工
智能与模式识别、生物医学工程、集成电路设计等方面具有较
强的教学科研实力 ,取得了一大批高水平的研究成果.

某微波毫米波技术设备 ,获 1998年度中国科学院科技进
步一等奖 ;安徽省防灾减灾智能信息与决策支持系统 ,获 2001

年度国家科技进步二等奖 ; KD 系列汉语文语转换系统 ,获
2002年度国家科技进步二等奖 ;中国第三代移动通信系统研
究开发项目 ,获 2003年度国家科技进步二等奖.

学院根据中国科学院和中国科技大学“全院办校 ,所系结
合”的指导方针 ,与中科院有关研究所在人才培养、科学研究
等方面密切合作.中科院电子所所长阴和俊教授任电子工程
与信息科学系系主任 ,自动化所所长谭铁牛教授担任自动化
系系主任 ,计算所所长李国杰院士担任计算机系系主任 ,上海
技术物理所所长王建宇教授担任电子科学与技术系系主任.

学院与国内外知名大学和企业保持着密切的合作关系 ,

建立了包括自然计算、多媒体计算与通信、集成电路设计、电
子测量技术、智能技术等一批科研教学联合实验室 ,经常主办
或联合举办国际学术会议.

学院紧紧围绕电子、通信、网络技术、信息技术、信息安
全、计算机软硬件、自动化与控制、系统安全与系统优化、生物
医学工程等信息科技前沿领域 ,开展科学研究、技术发展和人
才培养工作.面对信息科技的迅猛发展 ,学院一直保持着重视
信息科技领域的基础理论 ,强调科学与技术结合的鲜明特色.

在人才培养方面 ,拥有全国一流的本科生生源.十分强调加强
学生的数理、信息领域的基本原理和基本实验能力教育 ,使学
生在今后的工作中能适应信息技术日新月异的变化 ,更具有
技术创新和竞争的能力.
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